
時代の変化に合わせ、チームでの
生産性を高めるワークプレイスを提案

先進オフィス事例　オフィスを経営の力に 株式会社スクウェア・エニックス

「最高の『物語』を提供することで、世界中の人々の幸福に貢献する」を企業
理念とし、「ファイナルファンタジー」シリーズ、「ドラゴンクエスト」シリーズなど
インタラクティブ・エンタテインメント製品の企画、開発、制作及び販売を
手がける株式会社スクウェア・エニックス。2012年9月に東新宿の新築大規模
ビルに移転し、2014年11月にフロア増床を実施。現在計6フロアを使用して
いる本社オフィスのお話をまとめた。

「個人知」を「組織知」に変え
イノベーションを起こすためのオフィス

三幸エステートの先進オフィス事例

人と人とが交わる距離感、
コミュニケーション動線を検証した物件選定

ワーカーのコンシェルジュ的な役割を果たすOFFICE SERVICE

株式会社スクウェア・エニックス
総務部長
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はやわかりメモ

時代の変化に合わせ、チームでの
生産性を高めるワークプレイスを提案

人と人とが交わる距離感、
コミュニケーション動線を検証した物件選定

生産性を高め、知識とノウハウを
共有してイノベーションを起こす

クリエイターが輝く環境をつくる
舞台装置としての社員食堂

人の気持ちを大切に、
わくわくしながら働ける環境を目指す
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生産性を高め、知識とノウハウを
共有してイノベーションを起こす



三幸エステートの先進オフィス事例

クリエイターが輝く環境をつくる
舞台装置としての社員食堂

人の気持ちを大切に、
ワクワクしながら働ける環境を目指す

④ 執務室

⑤ ガーデン ⑥ Lounge

③ ミーティングスペース② セミナールーム① スタジオ


